
◆「VIP の設定」

「街」で最近話題になっている密輸組織「ドミナント」。外で密輸をしていたらしいが、警察から逃れるために「街」に来たようだ。扱って
いるものは多岐にわたるようだが、中でも火器が多いようだ。この組織は外ではうまくやってのかもしれないが、「街」の中ではお前たちピ
カロの足元にも及ばない。そんな組織が「式神組」に喧嘩を売ったようだ。自信があるのかただの馬鹿なのか。こうなれば組織がつぶれる
のも時間の問題だろう。そうなる前にこのバカなVIP から利権をむさぼってやれ。

◆「獲得目標値」

「VIP の残り利権数」：目標値 12( 智力 )
「利権獲得の際の目標値」：目標値 13( 智力 )
「ジョーカの表裏効果」：目標値 20( 智力または天運 )
「ジョーカー獲得の際の目標値」：目標値 12( 任意 )

◆「ジョーカー」
フレーバー
今回の鍵となる存在、ジョーカーは「火薬庫の利権書」となる。火薬庫の中身を使えば、財を得ることも、力に訴えかけることもたやすいだろう。

表効果：自分のターン開始時に「財」を「1」獲得する。「暴力」の能力値を「+2」する
裏効果：ゲームⅡ、裏切り者探しの後に持ってる利権を半分失う（少数切り上げ）

「ドミナント」の事を探っていた PCは組織のやつらが話している中で、「火薬庫」の存在を知るだろう。それは要するに彼らの財源であり、
商売道具の置き場だ。知ったからには手に入れるのがピカロだ。時に裏から、時に言葉巧みに近づき、火薬庫の利権所を手に入れる。
しかし、そこには念のためにと巧妙に隠された爆弾が大量にあった。もし「ドミナント」が追い詰められればその起爆装置が押されてしま
うだろう。

◆「VIP の利権」

VIP の利権数：14

最後の花火は
　　　でかでかと

過信しすぎぬよう



シナリオ時間目安
およそ 3～ 4時間程度

利権獲得の際の目標値

暴力：7+２d６　智力：4+ ２d６　色香：4+ ２d６
※天運は無い

◆「選択ルール　NPC」
居ない

◆「エンディング」

うまい話には裏がある。一時的なうまみを過信して、それに足をすくわれたものもいるだろう。今回はいい教訓になったと、悪党たちは町
の中に消えていく。

◆「ギミック」

なし


